To oto zadanie bedzie tatwe raczej.

Przy trzech workach mtynarz konczyt swojg prace.

Srodkowy zsyp co$ kryje na dnie.
Pociggnij zasuwe i ztap co wypadnie.
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Twa wedrowka w trakcie. Idz tedy, nie zwlekaj.
Hasto wcigz nieznane, skarb na Ciebie czeka.
Teraz w dét schodami zejdziesz powolutku.
Kiedys stychac byfto turkot, dzisiaj jest cichutko.
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Na lewo od schodoéw — dziura — po co? Zgadnij!
Omin jg po prawej — uwazaj — nie wpadnij!

Za schodami silnik na wypadek suszy,

gdy zabrakto wody ktéra mtyn poruszy.

Pordzewiaty magnes na lewym kanale,

Miat za zadanie wytapac¢ metale.

Abys$ razem z chlebkiem nie zjadt byle czego,
tamigc sobie przy tym zgbka trzonowego.

Naprzeciw jest schowek, cos tam kryje w Srodku.
To cos co zgubite$, wiec wyciggnij kotku.

Przed Tobg jest pednia. To wat napedowy.

Do lewego kofa podejs$¢ bgdz gotowy.

Pedz zakreci¢ kotem, gnaj co kon wyskoczy,
az zielony znaczek ujrzg Twoje oczy.

Gdy w miejscu czerwieni zielen juz nastanie,
przejdz przed piagte koto i spoglgdaj na nie.

Za $ciang byt kiedy$ wodny naped mtyna.
Teraz w jego miejscu wodna jest turbina.
Kofo nasiebierne tak sie ono zwato,

bo sie z gory na nie wode podawato.

Na pedni teraz, za siodmym kotem,
zZnajdziesz najmniejsze z pewnym mozotem.
Znowu moj drogi pokrec troszeczke,

az oczy Twe ujrzg matg strzateczke.

We wskazanym zsypie unie$ mate wieczko
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Wtéz tapke do Srodka — wyjmij pudeteczko.

W odpowiednim miejscu, w pustej kratce z dotu.
Znaleziony numer wpisz do protokotu.

Na karcie odkrywcy w miejscu na pieczagtke
Odbij znak wyprawy na wieczng pamigtke.
Kluczyki cos$ wyjat z matego pudetka.
Pomogg Ci znalezc szyfry do hasetka.

Musisz znalez¢ kluczyk co skrytke otworzy,
z szyfru spisanego hasto Ci utozy.

Skorzystates$ juz z klucza wtasciwego?
Moze trzeba uzy¢ sposobu innego?

Znalazte$ ,enigme”? To sprawdz co sie stanie,
gdy pod cyferkami dotozysz pisanie.

Juz pieczec odbita, juz hasto odgadfes.
Lecz najwiekszy skarb to wiedza, ktorg dzis posiadtes.

Jeslis sie nie nudzit i mtynarz zastuzyt

Wré¢ na poziom wyzszy do startu podrozy.

Znajdz worek z wierszykiem, nie masz sie co gtowic
by okazac swojg wdzieczno$¢ mtynarza duchowi.

Miejsce na Skarb

Teksty: Ewelina Gryniuk - Stowarzyszenie Przyjaciot Kuzniczyska
Rysunki: Walenty Jankun
Opiekunowie wyprawy: Ewelina i Mariusz Gryniuk

(tel. 509 085 761, 663 801 151)

www.WyprawyOdkrywcow.pl

Wypraw:a OdKry,w.cow,

Sekrety "
wodhego mitynha

Gdazie to jest?

Miyn znajduje sie we wsi Kuzniczysko, na dolnym $lasku

w powiecie trzebnickim. Jest to spokojna, niewielka wie$
potozona przy krajowej 15 na trasie Wroctaw - Poznan. Naszq
wyprawe odbywamy w XIX wiecznym mtynie wodnym,
usytuowanym przy posesji nr 159.

Wyprawe mozna przechodzi¢ przez caty rok, po wcze$niejszym
umowieniu terminu pod nr: 509 085 761 lub 663 801 151.

Tematyka:

Wyprawa przeniesie Cie w poczatki
XIX wieku i zapozna z procesem
powstawania maki i specyfikg
zawodu miynarza.

Specyficzny klimat, ktory nadajg
zabytkowe, drewniane urzadzenia
pozwoli Ci z fatwo$cig wczu¢ sie w
czasy gdy w miynie jeszcze byto
biato od sypigcej sie wokdt maki.
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Czas przejscia:
45 minut

Jak szukac skarbu?

Przygotuj sie na rozwigzywanie zagadek, odkrywanie ukrytych
wskazowek i Swietng przygode. Musisz zaopatrzy¢ sie w diugopis
do spisywania wskazowek, wygodne buty, ubranko ktérego nie
szkoda pobrudzi¢ i fantastyczny humor.

Po wykonaniu wszystkich zadan odnajdziesz skarb. Jego znak
odbij w ,Miejscu na skarb” na pamiatke przejscia wyprawy.



Stoisz przyjacielu w progu mtyna tego,

przez Niemcow dwa wieki temu wybudowanego.
Poznaj tu mtynarza znéj pracy fizycznej,

pokton sie historii i mysli techniczney.

Na podfodze znajdziesz $mieszng, matg skuwke,
drzwiczki przy niej kryja twg pierwszg wskazowke.
Pociagnij za kétko, unies, a po chwili

stary mtyn Ci rgbka sekretu uchyli.

Czy masz juz podpowiedz? Nie méw, ze zgubites!
Widocznie zbyt pdzno po nig sie schylite$.

Zto$¢ ogarng¢ moze, kazdy mi to przyzna

lecz nikt nie powiedziat, Ze to jest tatwizna!

Nie zatamuj dfoni, zal Twoj predko minie.

W mtynie, jak w przyrodzie — tutaj nic nie ginie!
Idz szybciutko dalej, nie mysl juz o stracie,
moze w dalszej drodze jeszcze sie spotkacie.

Swego czasu mtynarz szacunkiem sie cieszyt.
Dniem i nocg zboze mielit, lenistwem nie grzeszyt.
Worki petne zboza na wadze sie stawiafo,

zeby mtynarzowi wszystko sie zgadzafto.

Zaraz obok wagi odwazniki mamy.

Zsumuj ich wartosci, zapisz kilogramy.
Wszystkie skrupulatnie zapisuj wskazowki,
aby dojsc do celu dzisiejszej wedrowki.

Juz zboze zwiezione,
Jjuz ziarno zwazone,

a teraz odkrywco

zrob krok w lewg strone.
Wielkie sito mtynarzowi
w pracy dopomoze, (X @
przez nie na dét spada )
oczyszczone zboze.

Z lewej Twej worek

oraz wielka skrzynka,

a na niej maszyna

— to cos na ksztatt mtynka
Srutownik mielgcy ziarno na $rut,
ktérego bydto zjadato w brod.

Teraz go doktadnie wzrokiem swoim omiec,
gdzies dla Ciebie chowa kolejng podpowiedz.
W $cianie tuz przed tobg sterczy ,kierownica”
Strzatka na niej wskaze gdzie jest tajemnica.

Schodki dosy¢ strome w gore Cie prowadzg
no i pod butami stopnie liczyc radzg.

Po prawejTwej rece kofo pasowe mijates,
to cze$c¢ Srutownika, ktory juz poznates.

Osiem krokdéw na przéd, obréé sie na piecie.
Ta maszyna miafa nie lada zajecie!

To sg odsiewacze, make odsiewaty.
Odpowiednig grubo$c tejze nadawaty.

Gbrny to graniasty, tak Smiesznie sie zowie.
Dolny — cylindryczny. Obejrzyj je sobie.
Takze po Twej prawej maszyne wstawiono.
Jej nazwa — mieszatka — tak na nig méwiono.

Zakre¢ kotem do sie, zrob to co Ci kaze.

Kolejna podpowiedz zaraz sie ukaze.
To kofo zebate dos¢ szybko sie kreci,

wiec wktadanie palcow tam niech Ciebie nie neci.
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Tuz obok mieszatki workownice stojg.
| razem z tryjerem sg mtyna ostojg.
Ten tryjer odsiewat zboze od kakoli,
Kazdy mtynarz robic¢ czystg magke woli.

Zrob w lewo pétobrot, wysun w gore reke
i Swiecgcg z lewej przyston zaréwenke.
Gdy juz do potmroku przyzwyczaisz wzrok
zZnajdziesz zapisany przebudowy rok.

Wracajgc do schoddw z prawej mijasz klape,
A wiec podejdz do niej. Oprzyj o nig fape.
Zajrzyj tam do Srodka, jeslis taki zuch.

Moze w Srodku hula mtynarzowy duch!

Krzyknij do miynarza: ,Gdzie i§¢ mam nieboze!”
Jak bedziesz miat szczescie, to Ci dopomoze.
Krzykniesz mu ,Dziekuje!”, to$ chwat co sie zowie!
Nie wystrasz sig tylko gdy echo odpowie!

I znowu po schodach na dot musisz kroczyc.
Trzymaj sie poreczy, staraj sie nie ttoczyc.
Mtynarzowe stare schody strome jak na ztoSc,
pomysl, ze on sam nie raz obit zadnig koSc.

Zszedte$ juz po schodach. Miej wesotfg minke,
bo za chwile poznasz kolejng maszynke.

To gniotownik — zgniatat ziarnka w pocie czofa.
Obejrzyj go sobie — obejdz dookofa.
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Tuz za gniotownikiem mlewnik stoi sobie.
Liczba w jego wnetrzu przyda sig i Tobie.

Chociaz spisywanie cyfr Ci jeszcze nie stuzy
Z pewnoscig sie przyda pod koniec podrozy.

Ta maszyna co ma ksztaftt lezgcej beczki

musiata zdejmowac z ziarenek tuseczki.
Dlatego tuszczarkg zwano ,baryteczke”.
W schowku u jej szczytu znajdziesz wskazéweczke.

Ta skrzynia pod oknem, to skrzynia zbozowa
lecz w nig nie zaglgdaj — ona nic nie chowa
Na skrzyni lezg pasy czerpakowe.

Dzieki nim miat mtynarz pracy mniej pofowe.

Nie wszyscy z rachunkéw majg same pigtki.
Z tabliczkg mnozenia stabe sg poczatki.

Nie wszyscy ja lubig. Tak sie czasem zdarza.
Na stupie odnajdziesz sciggawke mtynarza.

W pierwszej kolumience, szésty wynik z dotu

rozwigze Twe hasto z innymi pospotu.

Lecz jesli tabliczki mnozenia nie znacie,
to drewniane wieczko po swej lewej macie.




